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지원 사양
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Adobe Premiere Pro CC2020 이상

Windows 10 이상 지원, macOS 지원

EMotion은 프리미어 전용 모션 적용 플러그인입니다.


Adobe Premiere Pro CC2020 이상 버전에서 정상적으로 작동합니다.


*조건이 충족해도 프로그램이 정품이 아닐 경우, 정상 작동하지 않을 수 있습니다.

Windows는 10 이상에서 지원하며, macOS는 버전에 관계 없이 지원합니다.


이외의 운영체제에서는 지원하지 않습니다.



설치하기

1.Setup 파일 실행

2.설치 완료

압축 파일을 다운받은 후 압축을 해제하면 좌측과 같은 Setup파일이 생성됩니다.


파일을 실행시켜 EMotion을 설치해 줍니다.
＊프리미어 프로를 실행한 후 설치를 할 경우 오류가 발생할 수 있습니다. 프리미어 프로를 끈 후후 설치를 진행해주세요.

설치 후 프리미어 프로를 실행하면 다음과 같이 EMotion 패널이 생성됩니다.

*패널이 보이지 않는다면, 창(W) -> 확장명
(extentions)에서 INVAIZ EMotion을 실행해 주세요.

-3-



-4-

모션 적용 전

1.개체 선택하기

모션을 적용하기 위해, 모션을 적용시킬 개체를 타임라인에서 선택해 주세요.

모션을 적용시키기 전, 개체의 기본 값을 설정해 주세요. EMotion의 모든 모션은 모션

의 현재 값을 기준으로 적용됩니다.

2.오브젝트 기본값 세팅
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UI

UI 자세히 보기

적용된 모션 초기화 탬플릿에 추가 모션 적용하기덮어쓰기 여부 체크

1 모션 종류 선택 2 효과 선택 3 모션감 (그래프)

4 모션 속도 5 모션 상세 설정

EMotion의 UI입니다. 다음 페이지부터 단계별로 설명합니다.

1

2

3

4 5
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UI

모션 종류 선택1

위치, 크기, 회전, 투명도 등 총 4개의 모션을 선택할 수 있습니다. 이는 프리미어에서 

제공하는 기본 모션의 종류와 같습니다.



추후 블러, 자르기 모션 등이 추가될 예정입니다.
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UI

효과 선택2

위치 크기

회전 투명도

들어오기는 키프레임 시작점에서, 나가기는 키프레임 끝부분에서 모션이 시작합니다.


커스텀 기능으로 자유롭게 키프레임 위치를 선택할 수도 있습니다.


모션 종류에 따라 효과 또한 다른 명칭을 지닙니다.

들어오기 나가기 점점 커지게 점점 작아지게

시작점 끝점 나타나기 사라지기
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UI

모션감 (그래프)3

모션감을 그래프로 설정합니다. 마우스를 올리면 그래프의 이름을 확인할 수 있습니다.

*그래프 우측의 리스트 편집 버튼을


눌러, 패널에 표시될 그래프 리스트를 

커스텀할 수 있습니다.



기본 Linear 그래프 제외 총 30개의 

ease 그래프를 지원합니다.
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UI

모션 속도4

모션이 몇 프레임동안 재생될지 설정합니다. 숫자값이 작을수록 모션이 빠른 속도로


재생됩니다.

0~24 25~44 45+

빠름


(퓨마)

보통


(사람)

느림


(달팽이)

*모션의 속도를 3단계로 나눠 아이콘을 통해 

간단하게 알려줍니다.
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UI

모션 상세 설정5

이동거리, 이동방향 을 설정합니다. 모션이 시작할 때와 끝날 때의


를 설정합니다.크기

회전 방향 회전 수

각도

과 , 모션이 끝난 후의 

를 설정합니다.

모션이 시작할 때와 끝날 때의


를 설정합니다.투명도

위치 크기

회전 투명도

모션의 상세값을 설정합니다. 모션의 종류에 따라 설정할 수 있는 값이 다릅니다.


각 값 아래의 숫자 버튼으로 자주 사용하는 값을 원클릭으로 입력할 수 있습니다.
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UI

6. 덮어쓰기 여부 체크

7. 적용된 모션 초기화

이 효과는 현재 선택한 모션 종류에만 적용됩니다. 선택한 오브젝트에 기존에 적용되어 

있던 효과를 삭제하고 현재 EMotion에서 설정한 효과값을 적용합니다.


선택한 모션의 종류 외에 다른 종류의 모션은 삭제하지 않습니다.

ex) 투명도 모션을 설정한 뒤 덮어쓰기 여부 체크를 하고 크기 모션을 적용해도 투명도 

모션은 삭제되지 않습니다.

이 효과는 현재 선택한 모션 종류에만 적용됩니다. 선택한 오브젝트에 적용되어 있는 

효과를 제거합니다. 오브젝트에 효과가 제거되어도 EMotion에 설정해놓은 값은


그대로 남습니다.
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UI

8. 탬플릿에 추가

9. 적용하기

현재 EMotion에 입력되어 있는 설정값을 탬플릿에 추가합니다.


다음 페이지에서 탬플릿 사용법에 대해 확인하세요.

현재 EMotion에 입력되어 있는 설정값을 선택한 오브젝트에 적용합니다.
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UI

탬플릿 사용 방법

우측 탭을 통해 탬플릿 페이지를 열 수 있습니다. 메인 페이지에서 탬플릿에 추가


버튼을 누르면 탬플릿 페이지에 위와 같이 탬플릿이 추가되며, 우측의 적용하기 버튼을 

누르면 선택한 오브젝트에 모션이 즉시 적용됩니다.



휴지통 아이콘을 누를 시 탬플릿이 삭제됩니다.



탬플릿은 수정이 불가능하지만, 드래그를 통해 배치된 순서를 바꿀 수 있습니다.
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기능

Redo와 Undo 사용

Ctrl + Z로 실행되는 Undo 기능과 Ctrl + Shift + Z로 실행되는 Redo 기능은


EMotion으로 입력된 모션에는 적용되지 않습니다.



EMotion 자체에 있는 초기화 버튼을 통해 이전 설정으로 되돌려주시기 바랍니다.
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051-207-1512www.invaiz.com team@invaiz.com

플러그인에 문제가 있거나, 또 다른 질문이 있으신가요?


인바이즈는 언제나 여러분의 목소리를 들을 준비가 되어 있습니다.

언제든 편하게 문의주세요.


